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Como colocar o cartucho no 
MEGA DRIVE 

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esta desligado. 

2. Coloque o cartucho GOLDEN AXEII no console (veja figura), 
conforme explica o manual do MEGA DRIVE. 

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, verifique se o 
cartucho esta bem colocado. Depois, desligue o aparelho e ligue-o 
novamente. 

4. Este jogo e para 1 ou 2 jogadores. Ao aparecer a tela de apresenta<;ao, 
pressione o Botao Inicio. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o MEGA 
DRIVE estiver ligado! 
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Salve o Mundo do Caos 

O malvado Dark Guld teria sido esquecido pelas formas do bem 
depois da ultima vez que foi derrotado em 
comb ate. Mas ele voltou com for^a total, segui- 
do por uma turma mais perigosa e malvada do 
que nunca. 

Dark Guld voltou em busca de revanche, 
querendo ver este mundo mergulhado no caos. 

Ele conseguiu se apoderar do Golden Axe 
(Machado dourado), que e um shnbolo da paz 
e da prosperidade, a fim de utiliza-lo com seus 
propositos malvados. Suas criaturas aterrorizam todas as cidades 
que conquistam. Alguem tern de por um fim neste horror! 

Mais uma vez tres guerreiros estao dispostos a enfrentar os opres- 
sores. Um deles e Ax-Battler, o feroz barbaro; o segundo e Tyris- 
-Flare a amazona e o terceiro e Gilius Thunderhead, o destemido 
anao. Eles estao dispostos a arriscar suas vidas para acabar com o 
terror. Eles nao descansarao ate ver o Golden Axe de volta ao seu 
lugar. 

Esta na hora de come^ar a lon- 
ga jornada atraves do territorio 
infestado de inimigos. Nao se 
deixe amedrontar pelas criatu¬ 
ras inimigas, voce necessitara 
de toda a sua coragem. Perma- 
ne^a combatendo ate a batalha 
final, com o proprio Dark Guld! 








Assuma o Controle 

Aprenda as fun^oes do seu joystick para poder combater seus 
inimigos de maneira mais eficiente. 



Botao Direcional (Botao D) 

• Para mover o marcador na tela de Sele^ao de Modo. 

• Para mudar as escolhas na tela de Op^oes. 

• Para escolher um guerreiro na tela de Sele^ao de Jogador. 

• Durante o jogo pressione para mover seu guerreiro em qualquer 
dire<;ao. 

Botao Inicio 

• Para iniciar o jogo. 

• Para passar pelas telas de abertura. 

• Para introduzir op^oes nas telas de Jogo/Op^oes, Sele^ao e 
Op^oes. (Para introduzir escolhas voce pode pressionar os Botoes 
A, B e C.) 

• Para fazer uma pausa na a^ao e depois reiniciar o jogo. 

Botao A 

Para usar as magicas. 

Botao B 

Para atacar. 

Botao C 

Para pular. 

Observa9ao: As fun^oes dos Botoes A, B ou C podem ser muda- 
das na tela de Op^oes. 



Movimentos Especiais 

• Pressione o Botao B (ataque) e o Botao C (salto) ao mesmo 
tempo para um ataque especial (diferente para cada personagem). 
Tyris-Flare faz um ataque para tras, Ax-Battler faz um movimento 
para cima seguido por um ataque para tras e Gilius Thunderhead 
usa seu machado. 

• Pressione o Botao C (salto) e rapidamente pressione o Botao B 
(ataque) para dirigir sua arma para tras. 

• Pressione o Botao D duas vezes para esquerda ou direita para 
correr nessas dire^oes. 

• Pressione o Botao B (ataque) enquanto estiver correndo para 
conseguir determinados movimentos especiais com cada um dos 
personagens. 

• Pressione o Botao C (salto) enquanto estiver correndo para saltar 
mais alto e mais longe. Voce pode pressionar tambem o Botao B 
(ataque) enquanto estiver saltando para voltar sua arma para tras. 

Funcoes de ataque 

Os seguintes ataques podem ser feitos dependendo da proximida- 
de dos seus adversaries. 

• Golpear ou cortar. 

• Acabar com seus inimigos que estiverem perto com sua arma de 
mao. 

• Pegar um inimigo que estiver bem acima de voce e joga-lo sobre 
sua cabe^a. 

• Chutar um inimigo que estiver diretamente acima de voce. 



Prepare-se para a prova final 

Quando for ligado o console, 
aparecerao as telas da historia, seguidas | 
pela tela de apresenta<;ao. Leia as telas 
da historia para saber mais sobre a sua 
missao, ou pressione o Botao Inicio 
para pular as telas da historia e passar 
imediatamente a tela Play/Options. Na 
tela de apresenta<;ao pressione o Botao 
Inicio para abrir a tela Play/Options. 

Se voce nao pressionar o Botao Inicio 

aparecera uma serie de telas de demonstra<;ao. Pressione o Botao Inicio 
durante as telas de demonstra<;ao para voltar as telas da historia. 


V W / 


Tela Play/Options 


Na tela Play/Options, pressione o 
Botao D para cima ou para baixo 
para mover o marcador ate IP Play 
(1 jogador), 2P Play (2 jogadores) ou 
Options e pressione o Botao Inicio ou 
o Botao A, B ou C para introduzir sua 
sele<;ao. Quando estiver ligado apenas 
um joystick, aparecerao apenas as 
op<;6es 1 jogador e op<;oes. 

Tela de Opcoes 



Pressione o Botao D para cima ou para 
baixo para mover o marcador para 
perto da op<;ao que voce quiser mudar 
e pressione o Botao D para esquerda 
ou direita para mudar a op<;ao. 
Selecione EXIT para voltar a tela de 
Sele^ao de Modo. 


OPTIONS 

♦DIFFICULTY 

NORMAL 

LIFE METER 

|@1 

MAGIC 

SPECIAL 

CONTROL 1 

A BUTTON MAGIC 

B BUTTON ATTACK 

C BUTTON JUMP 

B. G. M 

1 

S. E 

EXIT 

1 









Dificuldade: Selecione Easy (facil), Normal (normal) ou Hard 
(dificil). 


Medidor de vida: Aumenta a sua vitalidade ate um total de 5 uni- 
dades no medidor de vida. 


Magica: Selecione Special (especial) ou Normal (normal). Quando 
voce escolher Special, voce pode manter pressionado o Botao A 
para mover o marcador no indicador de magica e soltar o Botao 
no nivel de magica que voce quiser usar. Quando voce selecionar 
Normal, voce utilizara apenas a magica que tiver disponivel (seu 
indicador de magica ficara vazio). 

Controle: Selecione qualquer disposi^ao para os Botoes A, B ou C. 

B.G.M.: (Musica de fundo) Ou^a qualquer uma das 16 musicas 
que tocarao durante o jogo. 

S.E.: (Efeitos de Som) Ou^a qualquer um dos 35 efeitos de som 
que sao usados durante o jogo. 

Saida: Pressione o Botao Inicio ou o Botao A, B ou C para voltar 
a tela de Sele^ao de Modo. 

Observa9ao: Voce pode voltar a tela de Sele^ao de Modo a qual¬ 
quer momento, pressionando o Botao Inicio. 


Tela de Selecao de Modo 


Selecione 1 jogador ou 2 joga- 
dores na tela Play/Options para 
abrir a tela de Selecao de Modo. 
Pressione o Botao D para cima 
ou para baixo para selecionar 
Normal Game (Jogo Normal) ou 
The Duel (O Duelo) e pressione 
o Botao Inicio ou o Botao A, B 
ou C para 
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intro duzir a sua sele<;ao. Uma vez feito 
isso, aparecera a tela Select Player. 
Selecione o personagem que voce 
quiser utilizar pressionando o Botao 
D para direita ou esquerda para passar 
pelos tres personagens. Mantenha-o 
pressionado ate o personagem que voce 
quiser ficar na parte inferior da tela. 
Pressione o Botao Inicio ou o Botao 
A, B ou C para come<;ar a jogar. 



Os Tres Guerreiros 


Tyris-Flare (Amazona); Ela utiliza uma espada 
e pode por fogo em seus inimigos com seu fogo 
magico. 


Ax-Battler (Barbara): Ele possui uma espada 
e pode usar uma tecnica de golpe alto. Ele pode 
provocar tornados para acabar com seus inimigos. 


Gilius Thunderhead (Anao): Ele usa um machado 
de batalha e as vezes pode fazer com que pedras 
grandes caiam do ceu para acabar com os inimigos. 











Va em frente! 

Lute atraves de todos os estagios infestados de inimigos ate chegar 
a Dark Guld. Derrote-o no combate para devolver o Golden Axe 
ao seu lugar. Apenas derrotando Dark Guld voce podera devolver 
a paz ao mundo. 

Modo Normal 

Passe atraves das seis fases para destruir Dark Guld e devolver a 
paz ao mundo. 

Simbolos da Tela 



1. Magica: Toda vez que voce destruir um bruxo, ele deixara um 
objeto. Este objeto pode ser um livro magico. Toda vez que voce 
pegar um .livro, seu poder magico aumentara. O indicador de 
poder magico de Ax-Battler tern uma capacidade 
de quatro unidades. O de Tyris-Flare tern 
uma capacidade de seis unidades e o de Gilius 
Thunderhead de tres. Voce pode escolher o 
nivel de magica que quiser usar mantendo 
pressionado o Botao A ate o marcador atingir o 
nivel desejado. 










2. Indicador de Vida: Toda vez que voce for atingido por um sopro 
inimigo, seu indicador de vida diminuira em uma unidade. Voce pode 
determinar o numero de unidades na tela de Op^oes. Alguns bruxos 
poderao deixar outros objetos que nao sejam livros magicos. Estes 
objetos aumentarao em uma unidade o seu indicador de vida. 

3. Vidas remanescentes: Voce come^a o jogo com tres vidas e este 
numero diminui em um toda vez que seu indicador de vida ficar vazio. 

4. Personagem: Mostra o guerreiro em a<;ao. 

Bonus de fase 

Entre as fases voce encontrara 
bonus de fases. Os bruxos poderao 
se transformar em algum tipo de 
animal e tentarao atravessar a tela 
enquanto voce estiver dormindo. 

Quando acordar, ataque os bruxos 

para poder pegar todos os objetos que puder antes deles sumirem. 

Objetos 



Livro magico: Aumenta seu poder magico. 

Pao: Aumenta em uma unidade seu indicador de vida. 


Carne: Aumenta em uma unidade o seu indicador de vida. 


Bizarros 

Alguns inimigos poderao aparecer montados em animais chamados 
Bizarros. Destrua estes inimigos e roube os Bizarros para utilizar 
as habilidades de ataque destes animais. Mas, cuidado, se ninguem 
montar, eles fugirao. Se voce for atingido por um inimigo enquanto 






estiver montando um Bizarro, seu indicador de vida nao diminuira, 
mas voce podera ser derrubado. 


Chicken Leg: A<;oita com a cauda. 


Green Dragon: Chuta com as 
pernas traseiras. 


Fire Dragon: Cospe fogo. 

Continue 

Quando voce tiver perdido suas tres vidas, voce podera continuar 
pressionando o Botao Inicio. Desta maneira voce podera come<;ar um 
jogo novo no ponto em que parou o anterior. Voce podera continuar 
ate tres vezes antes do jogo terminar defmitivamente. 

Fim do Jogo 

O jogo terminara quando voce perder sua ultima vida na terceira 
continua<;ao. 

Modo de Dois Jogadores 

Quando voce escolher o Modo 2P na tela Play/Options, poderao jogar 
duas pessoas ao mesmo tempo. Na tela Select Player, cada jogador 
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podera escolher um personagem. Quando um jogador escolher um 
personagem, apenas os outros dois personagens aparecerao na tela. 

Os jogadores poderao cooperar para destruir os inimigos, mas se voce 
nao tomar cuidado, seu parceiro podera bater nas suas costas. O jogo 
terminara quando os dois jogadores perderem sua vidas. 

Fases 

1. Cidade destruida 5. Portoes do Castelo 

2. Ruinas 6. Castelo 

3. Torre 7. Camara do Dark Guld 

4. Caverna da Garganta do Dragao 

O Duelo 

Lute com ferozes adversaries cada vez mais poderosos ate o teste final 
das suas habilidades de combate. Avance atraves de 15 fases no modo 
IP e combata contra outro jogador no modo 2P. Destrua todos os 
adversarios que puder antes que acabem as unidades do seu indicador 
de vida. 



Simbolos da tela 


1 


2 








1. Seu indicador de vida: Voce come^a com dez unidades que nao 
serao devolvidas uma vez come^ado o jogo. 

2. Indicador de vida do inimigo: Quando houver mais de um 
inimigo, sera mostrado o indicador de vida do inimigo que voces 
estiverem atacando no momento. 

Fim do Jogo 

Voce come^a com dez unidades em seu indicador de vida. Quando 
estas acabarem, o jogo termina. 

Modo de Dois Jogadores 

No modo de Duelo, os dois jogadores sao inimigos mortais. E um 
combate ate a morte. 



Dicas uteis 


Ha uma grande variedade de formas de ataque. Pratique todas ate voce 

controlar seu personagem sem dificuldade. 

• Monte nos Bizarros sempre que puder. Utilize as habilidades de 
ataque dos Bizarros para ajudar na sua vitoria. 

• Descubra os pontos fracos dos inimigos. Ataque seus pontos fracos 
sempre que possivel. 

• Use sempre a sua magia, mas com cuidado. Voce nao sabe quando 
podera precisar de mais. 

• Em alguns locais voce estara combatendo a beira de um abismo. 
Tome cuidado para nao cair. 
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CERTIFICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fa- 
brica^ao pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a par- 
tir da data de sua compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de assistencia 
Tecnica Autorizada TEC TOY munido deste certificado 
e da nota fiscal comprobatoria da compra, para obter os 
services cobertos por esta garantia 

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos origi- 
nados por uso indevido, tentativa de viola^ao do cartucho 
e consertos por pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de envio 
e/ou retorno a uma Assistencia Tecnica Autorizada TEC 
TOY 


TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408 — Bairro Flores — Manaus — AM 
CEP 69090 — Industria Brasileira. 

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchei ti, 576 — Sao Paulo — SP — CEP 05038 
TELEFONE: (OU) 261-5797 
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